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欢迎
KiCad 是一个免费和开源的电子设计自动化（EDA）套件。它具有原理图捕获、集成电路模拟、印刷电路板（PCB）
布局、3D 渲染和绘图/数据导出等多种格式。KiCad 还包括一个高质量的元件库，其中有成千上万的符号、封装和
3D 模型。KiCad 对系统要求最低，可在 Linux、Windows 和 macOS 上运行。

KiCad 9.0 is the most recent major release. It includes hundreds of new features and bug fixes. Some of the

most notable new features include:

You can now define output jobsets, which can generate multiple output files from your schematic and
PCB design files at the click of a button. Jobsets can be used to generate fabrication outputs, run ERC and

DRC, and perform other automated tasks. You can also reuse jobset definitions between projects.

The interactive router has been improved in many ways, including adding the ability to drag multiple

traces. Performance has also been improved.

Nets can now have multiple net classes assigned, with cascading properties based on net class priority.

Symbols can be assigned to component classes, which conceptually group related components together.
Component classes can be used in the PCB editor for applying DRC rules to related components, or as
part of multichannel (repeated) layouts.

Padstacks have been added, allowing independent control over pad/via sizes and and shapes for each
board layer. Via tenting can also be controlled per-via and per-side.

The PCB Editor now supports multichannel layouts, where the layout for one section of a board can be
repeated multiple times and applied to other parts of the design that should be laid out in the same way.

The selection filter is now available in the Schematic and Symbol Editors. This complements the selection
filter in the PCB and Footprint Editors, which were added in version 6.0.

External files, such as datasheets, drawing sheets, 3D models, and fonts, can be embedded in a schematic
or board file for greater portability.

New design rule checks have been added for creepage, differential pair skew, and acute angles between
tracks. Clearance and Creepage checks now display the minimum clearance/creepage path visually.

Board designs can be exported in the ODB++ format, which includes complete fabrication and assembly
information in a single archive.

The 3D model exporter has been improved to support more formats. It also supports modelling more
copper details from the board and provides more options to control which data is included.

The KiCad Project Manager now supports git operations for projects that are version controlled using git.

The Schematic and PCB Editors can now draw and edit tables for displaying tabular data.

A bezier curve tool has been added in all editors.

New positioning shape modification tools have been added in the PCB and Footprint Editors, including
an interactive positioning tool, an outset shape tool, and a dogbone corner tool.

Improved snapping features have been added while editing shapes in the PCB and Footprint Editors. You
can snap to endpoints, intersections, and projections from other snapping points. Graphical indicators

are shown that describe the active snapping point.
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A new IPC API has been developed for creating PCB Editor plugins and scripts. In version 9, this is only
available in the PCB Editor. In future versions of KiCad, this will also be available in the Schematic Editor.

The legacy SWIG-based plugin system still exists, but will be removed in a future version of KiCad.

Significant improvements have been made to the Symbol, Footprint, and 3D Model libraries.

A full listing of new features and changes in KiCad 9.0 can be found here.

https://www.kicad.org/blog/2025/02/Version-9.0.0-Released/
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安装和升级 KiCad
KiCad 与微软 Windows、苹果 macOS 和一些 Linux 发行版保持兼容和支持。 一些平台有特定的安装或升级说明。
请随时查看 https://www.kicad.org/download/ 了解您所在平台的最新发布信息和说明。

KiCad 可能会在不被官方支持的平台上编译和运行。 KiCad 开发团队不保证 KiCad 将来会在这些平台上继续运行。
有关支持的平台和硬件要求的详细信息，请参见 https://www.kicad.org/help/system-requirements/ 。

KiCad 使用 "Major.minor.point" 发布版本格式。 主要版本为代码带来了新功能和其他重大更改。 次要版本相对较
少，通常会带来对点版本来说过于复杂的错误修复。 点发布只包含错误修复。 建议用户立即更新到当前主要次要版
本的最新单点版本，因为这些版本不会破坏文件兼容性。 主要版本几乎总是伴随着文件格式的更改。 通常，KiCad
总是向后兼容旧版本创建的文件，但不能向前兼容：一旦新的主要版本编辑并保存了文件，这些文件将无法由以前的
主要版本打开。

从以前的版本迁移
一般来说，要将设计迁移到新版本的 KiCad 中，只需用新版本打开项目，然后打开原理图和 PCB 并保存每个文件。
关于迁移设计时可能出现的具体问题的更多细节，将在本手册的原理图编辑器和 PCB 编辑器章节中讲述。

NOTE 在使用新版本的 KiCad 打开设计之前，请务必保存设计的备份。一旦在新的 KiCad 主版本中保存
了设计，以前的主版本就不能再打开了。

符号库格式在 KiCad 6.0 中已更改。 要继续编辑使用早期版本的 KiCad 创建的符号库，需要将这些库迁移到新格
式。 有关此过程的详细信息，请参阅手册的 原理图编辑器 一章。 尚未迁移的符号库仍然可以在只读模式下打开和使
用。

https://www.kicad.org/download/
https://www.kicad.org/help/system-requirements/
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KiCad 工作流程
本节介绍了典型的 KiCad 工作流程的高级概述。 请注意，KiCad 是一个灵活的软件系统，还有其他的工作方式在这
里没有描述。 关于本节所述每个步骤的更多信息，请参见本手册后面的章节。

NOTE 社区成员已经创建了一些使用 KiCad 的教程和指导课程。 成员创建的。 这些资源可以成为一些
新用户学习 KiCad 的好方法。 参见本章末尾的 更多信息请参见本章末尾的进一步阅读部分。

基本术语
KiCad 使用了一些在电子设计自动化（EDA）软件领域相当标准的术语，以及一些针对 KiCad 的特殊术语。 本节列
出了 KiCad 文档和用户界面中最常用的一些术语。 其他针对 KiCad 工作流程的某一部分的术语将在本手册的后面进
行定义。

一个 原理图 是由一页或多页（张）的电路原理图组成的集合。 每个 KiCad 原理图文件代表一个单页。

层次原理图 是由多个页面相互嵌套而成的原理图。 KiCad 支持层次原理图，但在层次结构的顶部必须有一个 根原理
图。 层次结构中的工作表（除根原理图外）可以被多次使用，例如，创建一个子电路的重复副本。

符号 是一个可以放在原理图上的电路元件。 符号可以代表物理电气元件，如电阻或微控制器，或非物理概念，如电
源或地线。 符号有 引脚，作为连接点，可以在原理图中相互连接。 对于物理元件，每个引脚都对应于元件上的一个
不同的物理连接（例如，一个电阻符号将有两个引脚，一个用于电阻的每个终端）。 符号被存储在 符号库 中，因此
它们可以在许多原理图中使用。

网表 是原理图的一种表示，用于向另一个程序传递信息。 各种 EDA 程序使用许多网表格式，KiCad 有自己的网表格
式，内部用于在原理图和 PCB 编辑器之间来回传递信息。 网表包含（除其他外）所有关于哪些引脚相互连接的信
息，以及应该给每个 网络，或一组连接的引脚起什么名字。 网表可以写入 网表文件，但在现代版本的 KiCad 中，作
为正常工作流程的一部分，这并不是必须的。

印刷电路板，或称 PCB，是代表原理图 (或技术上的网表) 的物理实现的设计文件。 每个 KiCad 电路板文件指的是单
个 PCB 设计。 官方不支持在 KiCad 中创建 PCB 的阵列或面板，尽管一些社区创建的附加组件提供了这一功能。

封装 是可以放置在 PCB 上的电路元件。 封装通常代表物理电气元件，但也可以用作设计元素库 (丝印 LOGO、铜质
天线和线圈等) 。 封装可以有 焊盘，表示电连接的铜区。 网表将把符号引脚与封装焊盘相关联。

图框 是一个绘图模板，通常包含一个标题块和框架，用作原理图和 PCB 绘图的模板。

Plotting is the process of creating manufacturing outputs from a design. These outputs may include
machine-readable formats such as Gerber files or pick-and-place listings, as well as human-readable formats

such as PDF drawings.

Ngspice is a mixed-signal circuit simulator, originally based on Berkeley SPICE, that is integrated into
KiCad’s schematic editor. By using symbols with attached SPICE models, you can run circuit simulations on
KiCad schematics and plot the results graphically.

KiCad 组件
KiCad 由许多不同的软件组件组成，其中一些集成在一起以促进 PCB 设计工作流程，另一些则是独立的。 在 KiCad
的早期版本中，各软件组件之间的集成度很低。 例如，原理图编辑器（历史上称为 Eeschema）和 PCB 编辑器（历
史上称为 PcbNew）是独立的应用程序，没有直接的联系，为了根据原理图创建 PCB，用户必须在 Eeschema 中生
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成一个网表文件，然后在 PcbNew 中读取这个网表文件。 在现代版本的 KiCad 中，原理图和 PCB 编辑器被集成到
KiCad 工程管理器中，使用网表文件不再是必需的。 许多教程仍然存在参考旧的 KiCad 工作流程的独立应用程序和
网表文件，所以在查看教程和其他文档时，一定要检查正在使用的版本。

主要的 KiCad 组件通常从 KiCad 工程管理器窗口中的启动器按钮启动。 这些组件包括：

组件名称 描述

原理图编辑器 创建和编辑原理图；用 SPICE 模拟电路；生成 BOM 文件

符号编辑器 创建和编辑原理图符号并管理符号库

PCB 编辑器 创建和编辑 PCB，输出 2D 和 3D 文件，生成制造输出文件

封装编辑器 创建和编辑 PCB 元件封装并管理封装库

Gerber 查看器 Gerber 和钻孔文件查看器

Bitmap2Component 将位图图像转换为符号或封装

PCB 计算器 元件、布线宽度、电气间距、色环等的计算器。

图框编辑器 创建和编辑图框文件

用户界面
KiCad 有许多用户界面行为，这些行为在所有不同的编辑器窗口中是通用的。 其中一些行为在本手册后面的章节中
有更详细的描述。

对象可以通过点击它们或在它们周围拖动一个选择窗口来选择。从左到右拖动将导致选择完全在窗口内的任何项目。
从右向左拖动将导致选择任何接触到窗口的项目。在点击或拖动时按下某些快捷键将改变选择行为。 这些键是特定
于平台的，在偏好设置对话框的编辑选项部分有描述。

KiCad 编辑器有 工具 的概念，可以将其视为编辑器所处的一种模式。 默认工具是选择工具，这意味着单击将选择鼠
标光标下的对象。 此外，还有用于放置新对象、检查现有对象等的工具。 活动工具会在工具栏中突出显示，活动工
具的名称会显示在编辑器右下方的状态栏中。 在 KiCad 中，按下  总是表示 "取消"：如果工具正在执行某些操作
（例如布线），第一次按下  将取消该操作。 下一次按下  将完全退出工具，返回默认的选择工具。 在选择
工具处于激活状态时，如果存在当前选择，按下  将清除当前选择。

Esc

Esc Esc

Esc
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扩展阅读
本手册的最新版本可在以下网站找到多种语言版本：https://docs.kicad.org KiCad 以前版本的手册也可在该网站找
到。

KiCad 用户社区包括一些独立于 KiCad 开发团队的论坛和聊天平台，但被完全认可为寻找问题帮助、学习技巧和窍
门以及分享 KiCad 工程实例的绝佳途径。 社区资源的清单可在社区标题下获得：https://www.kicad.org

对从源代码编译 KiCad 和/或为 KiCad 开发做出贡献感兴趣的用户应访问我们的开发者文档网站：https://dev-
docs.kicad.org，了解有关 KiCad 代码库的说明、政策和指南以及技术信息。
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